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Załącznik nr 1

SZCZEGÓŁOWA SPECYFIKACJA PRZEDMIOTU OFERTY

	NAZWA I RODZAJ POMOCY DYDAKTYCZNEJ
	NUMER POZYCJI Z BUDŻETU
	LICZBA SZTUK
	RODZAJ
	OPIS

	CIAŁO CZŁOWIEKA magnetyczne ilustracje
	1.18
	1
	Magnetyczne ilustracje
	Podwójna dawka wiedzy! Magnetyczne elementy są nie tylko duże i kolorowe, lecz także dwustronne. Jedna strona przedstawia szkielet człowieka, żyły i tętnice. Natomiast na drugiej stronie ukazane są najważniejsze organy i grupy mięśni. Elementy pozwalają na prowadzenie różnorodnych demonstracji i ćwiczeń z całą klasą. Szybko można z nich złożyć model człowieka o wysokości ponad 90 cm, przyczepiając magnetyczne elementy do tablicy. Wtedy można wykonać podpisy czy krótkie notatki. 
Załączona instrukcja zawiera wiele interesujących informacji dotyczących ludzkiego organizmu.
Zawartość: 17 dwustronnych elementów magnetycznych - wys. po złożeniu ponad 90 cm - instrukcja

	MOJE CIAŁO puzzle
	1.19
	6
	Puzzle edukacyjne
	Kolorowe puzzle zawierają ilustrację ciała dziewczynki i chłopca. Na obrzeżach znajdują się wyjmowane tafelki z polskimi nazwami części ciała i organów wewnętrznych. Unikalne nacięcia wmożliwiają samokontrolę popraności dopasowania.

» Zawartość:
wykonane z grubej tektury

wymiary: 36,5 x 28,5 cm

	MODEL SERCA Z POMPKĄ
	1.20
	1
	
	Model demonstruje w przystępny sposób mechanizm działania serca. Wtłoczona do rurek zabarwiona ciecz pompowana jest za pomocą zitegrowanej pompki. Załączona intrukcja zawiera wiele informacji i wskazówki metodyczne.
 Zawartość:
wymiar ramki 28 x 28 cm

	MEMORY – ZWIERZĘTA W ZOO
	1.21
	10
	Gra dydaktyczna
	Na kartonikach umieszczono fotografie zwierząt z różnych kontynentów. Kartoniki umieszczamy obrazkiem do dołu, z zadaniem dzieci jest odszukiwać pary takich samych zwierząt. Gra memory doskonali spostrzeganie i pamięć wzrokową, a jednocześnie może posłużyć do omówienia nazw zwierząt.
Zawartość
40 par różnych zwierząt (łącznie 80 kartoników)
wymiar kartonika 5,5 x 5,5 cm
 instrukcja

	PUZZLE BIOCENOZY – ARKTYCZNE LODOWCE
	1.22
	6
	Puzzle dydaktyczne
	Niezwykle barwne puzzle o realistycznych rysunkach ukazują najwazniejsze gatunki zwierząt, roślin różnych biocenoz naszej kuli ziemskiej. Na układankach dzieci odnajdą zwierzęta już znane i te wymagające poznania. Zawartość:
wykonane z grubej i lakierowanej tektury

wymiary: 36,5 x 28,5 cm

	PUZZLE BIOCENOZY – ARKTYCZNY LĄD
	1.22
	6
	Puzzle dydaktyczne
	Niezwykle barwne puzzle o realistycznych rysunkach ukazują najwazniejsze gatunki zwierząt, roślin różnych biocenoz naszej kuli ziemskiej. Na układankach dzieci odnajdą zwierzęta już znane i te wymagające poznania. Zawartość:
 wykonane z grubej i lakierowanej tektury

wymiary: 36,5 x 28,5 cm

	PUZZLE BIOCENOZY –GÓRY
	1.22
	6
	Puzzle dydaktyczne
	Niezwykle barwne puzzle o realistycznych rysunkach ukazują najwazniejsze gatunki zwierząt, roślin różnych biocenoz naszej kuli ziemskiej. Na układankach dzieci odnajdą zwierzęta już znane i te wymagające poznania. Zawartość:
wykonane z grubej i lakierowanej tektury

wymiary: 36,5 x 28,5 cm

	PUZZLE BIOCENOZY - JEZIORO
	1.22
	6
	Puzzle dydaktyczne
	Niezwykle barwne puzzle o realistycznych rysunkach ukazują najwazniejsze gatunki zwierząt, roślin różnych biocenoz naszej kuli ziemskiej. Na układankach dzieci odnajdą zwierzęta już znane i te wymagające poznania. Zawartość:
wykonane z grubej i lakierowanej tektury

wymiary: 36,5 x 28,5 cm

	PUZZLE BIOCENOZY - LAS
	1.22
	6
	Puzzle dydaktyczne
	Niezwykle barwne puzzle o realistycznych rysunkach ukazują najwazniejsze gatunki zwierząt, roślin różnych biocenoz naszej kuli ziemskiej. Na układankach dzieci odnajdą zwierzęta już znane i te wymagające poznania. Zawartość:
wykonane z grubej i lakierowanej tektury

wymiary: 36,5 x 28,5 cm

	PUZZLE BIOCENOZY – LAS PÓŁNOCNY
	1.22
	6
	Puzzle dydaktyczne
	Niezwykle barwne puzzle o realistycznych rysunkach ukazują najwazniejsze gatunki zwierząt, roślin różnych biocenoz naszej kuli ziemskiej. Na układankach dzieci odnajdą zwierzęta już znane i te wymagające poznania. Zawartość:
wykonane z grubej i lakierowanej tektury

wymiary: 36,5 x 28,5 cm

	PUZZLE BIOCENOZY – MORZE PÓŁNOCNE
	1.22
	6
	Puzzle dydaktyczne
	Niezwykle barwne puzzle o realistycznych rysunkach ukazują najwazniejsze gatunki zwierząt, roślin różnych biocenoz naszej kuli ziemskiej. Na układankach dzieci odnajdą zwierzęta już znane i te wymagające poznania. Zawartość:
wykonane z grubej i lakierowanej tektury

wymiary 36,5 x 28,5 cm

	PUZZLE BIOCENOZY – OCEAN SPOKOJNY
	1.22
	6
	Puzzle dydaktyczne
	Niezwykle barwne puzzle o realistycznych rysunkach ukazują najwazniejsze gatunki zwierząt, roślin różnych biocenoz naszej kuli ziemskiej. Na układankach dzieci odnajdą zwierzęta już znane i te wymagające poznania. Zawartość:
wykonane z grubej i lakierowanej tektury

wymiary: 36,5 x 28,5 cm

	PUZZLE BIOCENOZY – SAWANNA AFRYKAŃSKA
	1.22
	6
	Puzzle dydaktyczne
	Niezwykle barwne puzzle o realistycznych rysunkach ukazują najwazniejsze gatunki zwierząt, roślin różnych biocenoz naszej kuli ziemskiej. Na układankach dzieci odnajdą zwierzęta już znane i te wymagające poznania. Zawartość:
wykonane z grubej i lakierowane tektury
 wymiary: 36,5 x 28,5 cm

	PUZZLE BIOCENOZY – WILGOTNY LAS AMAZONKI
	1.22
	6
	Puzzle dydaktyczne
	Niezwykle barwne puzzle o realistycznych rysunkach ukazują najwazniejsze gatunki zwierząt, roślin różnych biocenoz naszej kuli ziemskiej. Na układankach dzieci odnajdą zwierzęta już znane i te wymagające poznania. Zawartość:
wykonane z grubej i lakierowanej tektury
wymiary: 36,5 x 28,5 cm

	QUIZ PRZYRODNICZY
	1.23
	6
	Gra dydaktyczna
	W grze może uczestniczyć 2-4 graczy, którzy mają do wyboru cztery drogi przez planszę - łatwiejsze i trudniejsze. Im trudniejsza trasa, tym szybciej można przesunąć się do przodu. Aby tak się stało, trzeba najpierw prawidłowo rozwiązać wierszowaną zagadkę. Wierszyki poświęcone są roślinom lub zwierzętom.
Dla dzieci szkolnych zagadki są łatwe, lecz gra może służyć rozwijaniu umiejętności czytania ze zrozumieniem w zabawowej formie.
Zawartość:
-  100 kart z zagadkami (6 x 9 cm)

-  1 plansza (24 x 32 cm)

-  4 pionki

-  2 żetony

-  instrukcja

	WODA – PIERWSZE EKSPERYMENTY
	1.24
	2
	Model dydaktyczny
	Bawiąc się wodą, dzieci doświadczają i poznają reguły rządzące cieczami, w tym przypadku - wodą. Proste eksperymenty wprowadzają w świat mierzenia, objętości, elastyczności, hydrostatyki, pływania lub tonięcia. Proste i interesujące propozycje zawiera instruckcja.

	FORMA 3D – WODY I LĄDY
	1.25
	6
	Model dydaktyczny
	Geografia w działaniu! Dzięki formie dzieci mogą stworzyć własną, przestrzenną mapę, aby szybciej zrozumieć pojęcia geograficzne. Wystarczy rozrobić masę solną, napełnić nią formę, wetknąć wykałaczki i zostawić do wyschnięcia. Gotową mapę dzieci mogą pomalować farbami i przyczepić etykiety do wykałaczek. Pojęcia takie jak: wyspa, ocean, góry, półwysep, rzeka, wulkan, dolina, płaskowyż zapadną w pamięci na dłużej. Kolorowa karta kontrolna ułatwi samodzielną pracę.
Zawartość: forma z mocnego tworzywa (wym. 20 x 26 cm, wys. 5 cm) - karta kontrolna - instrukcja z etykietami do kserowania.

	MAPY – MAPA ŚWIATA 3D GEOGRAFICZNA
	1.27
	1
	Mapa 3D
	Mały przyrząd do pomiaru obwodu, lini krzywych i praktycznie wszystkich nieregularnych przedmiotów. Możliwy do 99 cm z tolerancją błędu wynoszącą 5%. Idealny do pracy z mapą.
Wym. 11,5 x 8,5 cm

	MAPY – MAPA ŚWIATA 3D KONTYNENTY I OCEANY
	1.27
	1
	Mapa 3D
	Mapa z wytłoczoną rzeźbą terenu zarówno kontynentów, jak i dna oceanicznego. Uczniowie poznają rowy i grzbiety oceaniczne, góry, kontynentalne stoki i szelfy, a także wyspy. Wykonana z tworzywa - wym. 99 x 66 cm

	MODEL ĆWICZENIOWY – RYSUJĘ MAPĘ POZIOMICOWĄ
	1.28
	5
	Model ćwiczeniowy
	Uczniowie łatwo zrozumieją znaczenie poziomic na mapie, gdyż sami doświadczanie przełożą model trójwymiarowy na jego dwuwymiarowe odwzorowanie na płaszczyznie. Model jest przeznaczony do ćwiczeń uczniowski, jednak wykorzystując jego przezroczystość można modelować demonstrację na rzutniku pisma.
Zawartość: forma i pokrywa z przezroczystego tworzywa - marker - instrukcja

	WYBUCH WULKANU – MODEL DO EKSPERYMENTU
	1.29
	1
	Model ćwiczeniowy
	W formie prostego eksperymentu możemy pokazać uczniom mechanizm działania wulkanu. Wymierzanie dwóch sproszkowanych substancji (sody i kwasu cytrynowego) i dodanie niewielkiej ilości wody powoduje małą erupcję. Jednocześnie model służy do ukazania wewnętrznego przekroju góry wulkanicznej.
Zawartość: dwie połówki wulkanu (jedna połówka z podpisami angielskimi, druga - z oznaczeniem literowym, dla sprawdzenie wiedzy) - podstawa (śr. 33 cm) - przepis na lawę - instrukcja

	EKSPERYMENTY – EKSPERYMENTUJEMY Z DYNAMIKĄ
	1.30
	3
	Pomoc dydaktyczna
	Prawa dynamiki działają w naszym codziennym życiu, wręcz wyręczają nas i pomagają człowiekowi. Taka grawitacja, na przykład, jest niezbędna a czasem przeszkadza. Poprzez 45 eksperymentów dzieci poznają różne aspekty dynamiki: grawitację, inercję, mechanikę, tarcie, różne formy energii, napięcie powierzchniowe czy ciśnienie powietrza. Wszystkie te prawa dynamiki doświadczanie są w działaniu i obserwacji.

	EKSPERYMENTY – EKSPERYMENTUJEMY Z ELEKTRONIKĄ
	1.30
	2
	Pomoc dydaktyczna
	Elektronika dla początkujących! Wiele godzin atrakcji z dziedziną nauki jaką jest elektronika. Jeden tylko zestaw pozwala na zbudowanie 6 ekscytujących urządzeń elektronicznych - alarm, alarm przeciwpożarowy,
organy muzyczne, syreny, efekt dzwiękowy gerenatora i radio. 
Do zestawu wymagane są baterie.

	EKSPERYMENTY – EKSPERYMENTUJEMY Z OPTYKĄ
	1.30
	2
	Pomoc dydaktyczna
	Kolorowa, obrazkowa instrukcja pokazuje najciekawsze zasady tajemniczej optyki. Dzieci bawią się z lustrzanym odbiciem, tworząc z jednego przedmiotu dwa lub więcej. Poznają różnicę pomiędzy lustrem wypukłym i wklęsłym. Budują prosty peryskop i doświadczają zwielokrotnionego odbicia. Eksperymentują z iluzjami optycznymi. Dużo interesującej zabawy i nauki jednocześnie.
Zawartość:
plansza z tworzywa z otworami - pudełko - oś z tworzywa - 2 małe zatyczki - 3 duże zatyczki - 2 lusterka - 2 elementy kartonowe do budowy peryskopu - plastikowa oś - 2 filtry kolorów (płytki) - papierowe okulary - obrazki-1 zestaw - instrukcja obrazkowa - kijek

	GLOBUS – ODKRYWAM ZIEMIĘ
	1.31
	1
	Pomoc dydaktyczna - globus
	Globus posiada wytłoczone kontury kontynentów, główne południki i równoleżniki, a także równik ze skalą obliczeniową. Wewnętrzną budowę Ziemi reprezentuje płaszczyzna z przekrojem, wskazującym najważniejsze warstwy wewnątrz naszej planety. Uzupełniające przystawki (kątomierz i elastyczna miarka kilometrowa) pozwalają mierzyć kulę ziemską, a także omawiać różne terminy geograficzne i astronomiczne. Komplet uzupełniają dwie przezroczyste półkule, które wprowadzają pojęcia horyzonty, zenitu i pokazują ruch pozorny Słońca. Niebieska kula o śr. 20,5 cm

	KOSTKA PROFILAKTYKI UZALEŻNIEŃ
	1.32
	6
	Pomoc dydaktyczna - kostka
	Aktywna forma ćwiczeń z klasą to inny sposób poruszenia zagadnień związanych z nadużywaniem alkoholu, papierosów i narkotyki. Zewnętrzna ścianka dmuchanej kostki ilustruje substację psychoaktywną, natomiast w środku znajduje się kostka z napisami: rodzina, szkoła, przyjaciele, praca, ciało, umysł (napisy na kostcea są w języku angielskim, ale tak proste wyrazy będą zrozumiałe dla uczniów). W ten sposób można wywołać dyskusję i refleksję nad tym, jak poszczególne uzależnienie dotyka tych obszarów naszego życia - bok 18 cm

	PAPIEROSY – POMOC DYDAKTYCZNA
	1.33
	1
	Plansze dydaktyczne
	Zestaw przedstawia przyczyny, objawy i skutki palenia papierosów, ze szczególnym uwzględnieniem tego problemu wśród dzieci i młodzieży. Ukazuje jakie szkody powoduje nikotyna w zdrowiu młodego człowieka i jakie koszty ponosi społeczeństwo. 
Tematyka plansz:
-  Dlaczego ludzie palą
-  Tytoń to szkodliwa substancja
-  Zakaz sprzedaży papierosów nieletnim
-  Problem palenia wśród uczniów
-  Uzależnienie od nikotyny - objawy

	PLANSZE PRZYRODNICZE – MIKROBIOLOGIA PASOŻYTY CZŁOWIEKA
	1.34
	3
	Plansze dydaktyczne
	Plansza dydaktyczna o estetycznej kolorystyce i czytelnie rozłożonej treści. Wykonana z kredowego papieru o wymiarze 70x100 cm zaopatrzona w metalowe listewki górną i dolną.

	SYSTEMY KORZENIOWE – OKAZY W  AKRYLU
	1.35
	1
	Pomoc dydaktyczna
	Naturalne okazy kolejnych czterech różnych systemów korzeniowych roślin (Helwingia chinensis, Glycine max, bromus japonicas). Zostały one zakonserwowane i zatopione w przezroczystym akrylu. Przyroda i jej tajemnice zostają zaproszone do szkolnej klasy. Okazy można obserwować z każdej strony, bezpiecznie a jednocześnie w poczuciu nawiązania autentycznego kontaktu z naturą - akrylowy blok z okazami (wym. 9 x 5,7 x 2,5 cm) - instrukcja z informacjami i kartą pracy

	ANATOMIA CZŁOWIEKA – POMYŚL I POŁĄCZ
	1.36
	6
	Gra dydaktyczna
	Czy ucho składa się z komórek? Czy mięsień naramienny znajduje się w części szyjnej? Czy szczęka, to ludzki organ? Kolorowa gra edukacyjna rozwijająca wiedzę o anatomii człowieka. Gra składa się z dwóch talii kart: karty z obrazkami części ludzkiego ciała oraz karty z opisami. Gracze wykładają karty w szeregu naprzemiennie. Zawsze ilustracja powinna pasować do opisu, a opis do ilustracji, np. opis: kość - ilustracja: miednica - opis: w jamie brzusznej lub w dolnej części pleców - ilustracja: jelito grube itd. Wygrywa gracz, który wyłoży pierwszy swoje karty. Liczy się wiedza, liczy się też szczęście. Gra utrwala wiedzę z zakresu nazw i charakterystykę poszczególnych części ludzkiego ciała. Instrukcja zawiera słowniczek pojęć, a karta odpowiedzi podaje prawidłowe przyporządkowanie fotografii do każdego z opisów.
Zawartość:

- 45 kart z ilustracjami - 45 kart z opisami - 10 kart losowych "nowy start/super start" - wym. kart 6,5 x 9 cm - karta z odpowiedziami - instrukcja.

	ANATOMIA CZŁOWIEKA – SZKIELET CZŁOWIEKA
	1.36
	3
	Model dydaktyczny
	Szkielet wykonany z miękkich ruchomych elementów z tworzywa. Model jest rozkładany i dostarczany wraz ze stojakiem. Poznanie budowy własnego układu kostego ciekawi dzieci. Proponowana pomoc dydaktyczna pozwala zobaczyć i dotknąć tego, co na co dzień pozostaje niewidoczne choć tak ważne dla naszego funkcjonowania. Układanie szkieletu ćwiczy również orientację w prawej i lewej stronie ciała.
Wymiar 10 x 45 cm

	PIERWIASTKI I ZWIĄZKI CHEMICZNE – MODEL ATOMÓW
	1.37
	9
	Pomoc dydaktyczna
	Świat węglowodorów, alkoholi, kwasów i izomerów bez tajemnic w trójwymiarze! Uczniowie budują związki chemiczne z wykorzystaniem kolorowych atomów i wiązań kowalencyjncych. Dostępny w pojedynczych kompletach lub w ekonomicznym zestawie klasowym (12 kompletów uczniowskich).
Zawartość każdego kompletu: atomy (węgiel - tlen - wodór - chlor) - wiązania kowalencyjne - instrukcja z kartą pracy

	PIERWIASTKI I ZWIĄZKI CHEMICZNE – MODEL ATOMÓW
	1.37
	9
	Pomoc dydaktyczna
	Uczniowie budują trójwymiarowe modele podstawowych związków chemicznych: CH3Cl (chlorometan), H2O (woda), H2S (siarkowodór), CO2 (dwutlenek węgla), HCl (chlorowodór), CHCl3 (chloroform), NH3 (amoniak), CH4 (metan), CH3CO2H (kwas chlorooctowy) i -COOH (grupa karboksylowa). Każdy atom zaprojektowany został tak, aby umożliwić zbudowanie wiązań pod właściwym kątem. Dostępny w pojedynczych kompletach lub w ekonomicznym zestawie klasowym (12 kompletów uczniowskich).
Zawartość każdego kompletu: 23 atomy (2x węgiel - 6x chlor - 1x siarka - 2x azot - 4x tlen - 8x wodór) - 20 wiązań kowalencyjnych - instrukcja z kartą pracy

	PIERWIASTKI I ZWIĄZKI CHEMICZNE – MODEL ATOMÓW
	1.37
	2
	Pomoc dydaktyczna
	Chemia organiczna i nieorganiczna na wyciągnięcie ręki. Uczniowie mogą składać wiele modeli z wykorzystaniem kulistych modeli pierwiastków i łączeń, np. związki nieorganiczne (woda, chlorek sodu, kwas siarkowy, tlen), proste związki ortaniczne (etylen, acetylen, propan), złożone związki (cukier, cykloheksan). Elementy wykonane z mocnego tworzywa - łączniki są elastyczne i umożliwiają wiązania złożone.
Zawartość: 74 atomy (6 x węgiel alkany - 4x węgiel alkeny - 2x węgiel alkiny - 5x halogen/niemetal - 4x siarka/selen - 4x sód/potas - 6x tlen - 6x azot/fosfor - 6x aluminium/chrom - 6x wapń/magnes - 25x wodór z wiązaniem) - 30 wiązań kowalencyjnych - instrukcja z kartą pracy

	TELLURIUM – MODEL OŚWIETLANY
	1.38
	1
	Model dydaktyczny
	Przyrząd pozwala zademonstrować ruch Ziemi wokół Słońca, aby wyjaśnić zjawiska tj.: dzień i noc, pory roku, zaćmienie Słońca i ziemskiego Księżyca. Ramię tellurium przesuwamy manualnie, w czasie gdy Ziemia obraca się wokół własnej osi, a Księżyc krąży wokół niej. Słońce jest podświetlane i promieniuje światłem w stronę kuli ziemskiej. Skala w języku anglielskim pozwala na odczyt fazy Księżyca, pór roku i miesięcy. Dzieła na 2 baterię AA (nie są dołączone) - wym. 30 x 22 x 42 cm - Ziemia o śr. 5,5 cm - Słońce o śr. 10 cm

	PROCESY KSZTAŁTUJĄCE POWIERZCHNIĘ ZIEMI
	1.39
	1
	Pomoc dydaktyczna
	Nauczyciel w prosty sposób może odtworzyć i pokazać różne siły geologiczne, których działanie ukształtowało obecną powierzchnię naszej planety. Blisko 20 demonstracji pozwoli zrozumieć, jak wyglądały w rzeczywistości takie procesy endogeniczne, jak np.: wypiętrzenie terenu, jego zapadnięcie, nadbudowanie spowodowane ruchami pionowymi, poziomymi oraz erupcjami wulkanicznymi. Wynikiem tych procesów jest powstanie nowych form w ukształtowaniu terenu lub przeobrażenie starych. Zapis ich przebiegu jest zaznaczony w budowie geologicznej, upadzie warstw skalnych i charakterze budujących podłoże skał. 
Zawartość: taca demonstracyjna - 3 elementy z elastycznej pianki - 3 struktury symulujące struktury skalne - model wulkanu - instrukcja metodyczna

	POGODA – 30 EKSPERYMENTÓW
	1.40
	2
	Pomoc dydaktyczna
	Czy można poznać zjawiska pogodowe bez doświadczania i eksperymentowania? Można, ale działanie sprawia, że wiedza nie jest tylko suchą teorią. Dzieci budują własne przyrządy pomiarowe, tj. barometr, higrometr, deszczomierz, aby móc opomiarować pogodę dziś i zobaczyć, jak to wpływa na warunki atmosferyczne jutro. Eksperymenty obejmują też inne ciekawe zjawiska, np. tworzenie tęczy, produkcję chmur, światło, deszcz, a nawet burzę z piorunami. Wszystkie eksperymenty opisane są w załączonej instrukcji.

	STREFY KLIMATYCZNE ŚWIATA
	1.41
	1
	Pomoc dydaktyczna
	Mapa przedstawia strefową klasyfikację klimatów wg Wincentego Okołowicza oraz podział na typy klimatów w obrębie tych stref. Dodatkowo uwzględnia astrefowe odmiany klimatu. Wym. 160 x 120 cm

	W DOBRYM KIERUNKU
	1.43
	10
	Gra dydaktyczna
	Prosta gra pozwala ćwiczyć orientację kierunkową na płaszczyźnie. Zadaniem graczy jest przemieszać się po planszy zgodnie ze wskazaniem dwóch kostek: liczbowej i kierunkowej. 
 Zastosowanie:
-  rozwijanie orientacji kierunkowej na płaszyźnie

-  poznanie nazw i kierunków świata

-  nabywanie umiejętności przestrzeganie reguł gry
Zawartość:
-  plansza z elastycznego tworzywa

-  4 kolorowe pionki

-  2 kostki

-  instrukcja

-  całość umieszczona w zamykanej torebce

	CYKL ROZWOJOWY PSZCZOŁY MIODNEJ – OKAZY W AKRYLU
	1.45
	1
	Pomoc dydaktyczna
	Naturalne okazy kolejnych faz rozwoju różnych zwierząt. Ich poszczególne stadia rozwoju zostały zakonserwowane i zatopione w przezroczystym akrylu. Okazy można obserwować z każdej strony, bezpiecznie a jednocześnie w poczuciu nawiązania autentycznego kontaktu z żywym organizmem, zatrzymanym w czasie. Model zawiera dodatkowo: 3 wersje postaci dorosłej (królowa, robotnica, truteń), sierść robotnicy, sierść królowej, fragment ula, pyłek kwiatowy, miód, wosk - akrylowy blok z okazami (wym. 16,5 x 7,5 x 2,5 cm) - instrukcja z informacjami i kartą pracy

	CYKL ROZWOJOWY ŻABY – OKAZY W AKRYLU
	1.45
	1
	Pomoc dydaktyczna
	Naturalne okazy kolejnych faz rozwoju różnych zwierząt. Ich poszczególne stadia rozwoju zostały zakonserwowane i zatopione w przezroczystym akrylu. Okazy można obserwować z każdej strony, bezpiecznie a jednocześnie w poczuciu nawiązania autentycznego kontaktu z żywym organizmem, zatrzymanym w czasie - akrylowy blok z okazami (wym. 14 x 6,5 x 2,5 cm) - instrukcja z informacjami i kartą pracy

	KOMPAS DUŻY
	1.46
	10
	Pomoc dydaktyczna
	Wysokiej jakości duży kompas ze sznureczkiem. Na tarczy zaznaczonych jest osiem kierunków, a na obrzeżach pełna 360-stopniowa skala. Średnica 10 cm.

	WYMIENNE KNOTY DO PALNIKA
	1.47
	10
	Pomoc dydaktyczna
	10 knotów wymiennych - do palnika alkoholowego

	MAPY – MAPA POLSKI FIZYCZNA
	1.48
	2
	Mapa
	Jednostronna mapa poświęcona fizycznemu obrazowi Polski. Prawa kolumna zawiera najważniejsze informacje w naszym kraju.
Wysokiej jakości mapa szkolna firmy Stiefel wyróżnia się czytelnością przekazu i wykończeniem. Stanowi doskonałe wsparcie dla nauczyciela podczas lekcji przyrody czy geografii,
a nierzadko zainteresuje nawet przedszkolaków i młodszych uczniów. 
Powierzchnia mapy jest laminowana co umożliwia zapis mazakiem suchościeralnym. Dla wygody i trwałości mapa oprawiona jest w dolną i górną listwę.
 Zawartość:
-  wymiary:160 x 120 cm

	MAPA – MAPA EUROPY – MATA PODŁOGOWA
	1.48
	2
	Mapa - mata
	Gdzie leży Polska? Z kim sąsiadują Niemcy? Wszystkie odpowiedzi kryje mata. Idealna do zabaw ruchowych i dydaktycznych z całą grupą. Wszystkie napisy w języku polskim. Wym. 100 x 75 cm

	MAPA KRAJOBRAZOWA ŚWIATA
	1.48
	1
	Mapa
	Mapa ukazuje różnorodność krajobrazową świata. Na cieniowanym podkładzie (z efektem trójwymiaru) ukazane jest rozmieszczenie najważniejszych typów krajobrazu na Ziemi. W treści mapy znajdują się również następujące treści: krainy geograficzne, szczyty, wulkany, punkty wysokościowe i głębokościowe, rafy, prądy morskie, granice i nazwy państw, stolice oraz podział na strefy czasowe. Wym. 160 x 120 cm

	WALIZKA EKOBADACZA
	1.49
	2
	Pomoc dydaktyczna
	Zestaw dydaktyczny umożliwiający przeprowadzenie łącznie ok. 500 testów kolorystycznych określających zawartość azotynów, azotanów, fosforanów, amoniaku, jonów żelaza, twardości i ph badanej wody oraz zmierzenie kwasowości gleby. Szczegółowa instrukcja zawierająca nie tylko opis metodyki przeprowadzania badań, ale także szereg praktycznych wskazówek dzięki którym unikniesz błędów często popełnianych przy analizach chemicznych. wody i ph gleby - reżimy czystości, wymagania temperaturowe czasowe itp. parametry decydujące o precyzji przeprowadzonych badań.
Zawartość: płyn Helliga - strzykawki (5 ml, 10 ml) - bibuły osuszające - lupa powiększająca 5x - probówka okrągłodenna - stojak do probówek - łyżeczka do poboru próbek gleby - płytka kwasomierza Helliga - 3 łyżeczki do poboru odczynników sypkich - 3 próbówki analityczne płaskodenne z korkami - zalaminowane skale barwne do odczytywania wyników - 15 buteleczek z mianowanymi roztworami wskaźników - siateczka do usunięcia zanieczyszczeń mechanicznych z pola poboru wody

	BADAM MOJE ŚRODOWISKO – TESTY WODY I POWIETRZA
	1.50
	1
	Pomoc dydaktyczna
	Profesjonalne testy wody i powietrza w szkolnej klasie. Wyniki dziewięciu eksperymentów uczniowie z pewnością porównają z tymi, prowadzonymi przez lokalne służby ochrony środowiska. Badając wodę sprawdzimy zawartość tlenu rozpuszczonego w wodzie, stężenie chlorków i fosforanów, określimy też jej twardość i pH. Cztery testy powietrza pozwalają określić stężenie cząsteczek zawieszonych, gęstość dymu, stężenie chemikaliów i dwutlenku węgla. Wszystkie testy są łatwe do przeprowadzenia i przynoszą widoczne wyniki. Doskonały materiał do oceny jakości wody i powietrza wokół nas.

	CHEMIA – PODSTAWOWE DOSWIADCZENIA
	1.51
	1
	Pomoc dydaktyczna
	Zestaw umożliwia przeprowadzenie 100 eksperymentów chemicznych, które wprowadzą uczniów w świat chemii. Wszystkie doświadczenia zostały opisane w szczegółowej instrukcji, a wszystkie akcesoria i chemikalia niezbędne do ich wykonania znajdują się w zestawie.
Zawartość: 20 substancji chemicznych m.in chlorek amoniaku, węglan wapnia, wodorotlenek wapnia, tlenek międzi, folia miedizana, siarczan miedzi, metalowe opiłki, siarczan magnezu - 8 papierków lakmusowych - 6 filtrów papierowych - 4 probówki z zatyczką - stojak i uchwyt do probówek - menzurki, łyżeczki i korkowe zatyczki - palnik alkoholowy - lejek - szczoteczka - okulary ochronne - instrukcja metodyczna z opisem doświadczeń

	PASKI WSKAŹNIKOWE PH
	1.52
	5
	Pomoc dydaktyczna
	Paski dają odczyt poziomu pH w zakresie 1-14 o dokładności wystarczającej dla celów badań edukacyjnych. Opakowanie 100 sztuk (wym. 12 x 3 mm) - karta kontrolna wyników

	STOJAK DO PROBÓWEK
	1.53
	10
	Pomoc dydaktyczna
	Stojaki to wygoda, oszczędność miejsca i dodatkowa para rąk w czasie doświadczeń. Wysokiej jakości wykonanie gwarantuje stabilność i trwałość - 2 wysokości - 7 otworów 20 mm (górny rząd) i 6 otworów 25 mm (dolny rząd)

	WAGA KUCHENNA CYFROWA
	1.54
	3
	Pomoc dydaktyczna
	Prosta w obsłudze waga zaznajamia dzieci z odczytaniem wagi wskazanej na cyfrowym wyświetlaczu. Dzieci uczą się zatem ważenia bez wykorzystania odważników. Dołączona miska pozwala ważyć materiały sypkie lub płynne. Maksymalny pomiar do 5 kg (dokładność 1 g) - platforma wagi o śr. 13 cm - miska o śr. 20 cm

	MOBILNY UKŁAD SŁONECZNY

-zestaw naukowy
	1.100
	1
	zestaw naukowy
	Producent: 4MWymiary op. 21,5x17x5,7 cm 
Zestaw do samodzielnego wykonania Układu Słonecznego. To bardzo prosta konstrukcja, ale dająca możliwość wyobrażenia sobie przebywania w ogromnej przestrzeni kosmicznej.Zawartość pudełka:1 pełen zestaw planet Układu Słonecznego,1 farba fosforyzująca w tubce,1 zestaw wzorników do nakładania farby fluorescencyjnej,1 struktura do zawieszenia wraz ze złączami, drążkami i nitkami.1 plakat Układu Słonecznego (opis w języku angielskim),1 szczegółowa instrukcja montażu i malowania,Kidz Quiz dla dzieci (10 zestawów pytań i odpowiedzi)

	ODKRYWAMY ELEKTRYCZNOŚĆ

--zestaw naukowy
	1.103
	1
	- zestaw naukowy
	Zbuduj urządzenie Alessandro Volta, pierwszy elektryczny generator prądu w historii! Pierwszy model nowoczesnego akumulatora elektrycznego, który jest podstawą funkcjonowania wielu urządzeń elektrycznych. Zagraj w MEMO - poznaj wielkich uczonych i dowiedz się wielu pojęć naukowych używając ilustrowanego podręcznika.Producent : Clementoni

Wymiary opakowania:

56x150x210



	SEKRETY ELEKTRONIKI 1000 EKSPERYMENTÓW

- zestaw naukowy
	1.104
	2
	- zestaw naukowy
	Producent: Dromader

Wymiary opakowania: 51 x 39 x 5 cm.

Zawartość:Silniki ,przełączniki, źródła światła, moduły dźwiękowe, moduł radiowy MW i UKF, rezystory, rejestrator dźwięku i wyświetlacze cyfrowe.



	MŁODY CHEMIK


	1.105
	1
	Zestaw edukacyjny
	NOWOŚĆ
teraz oprócz wagi, w zestawie specjalny
PALNIK SPIRYTUSOWY oraz PODSTAWA DO STATYWU! 

MŁODY CHEMIK
wersja: PIONIER MAX
Zestaw składa się z następujących elementów: 
1) probówki zwykłe - 10 szt. 
2) pojemnik na preparaty - 5 szt.
3) statyw do probówek - 1 szt. 
4) szczypce (uchwyt) do probówek - 1 szt. 
5) szkiełko zegarkowe - 1 szt. 
6) zlewka 150 ml - 1 szt. 
7) cylinder miarowy 25 ml (lub 50 ml) - 1 szt. 
8) pipety miarowe plastikowe - 5 szt. 
9) korki do probówek - 5 szt. 
10) rękawiczki lateksowe - 5 par 
11) kolba Erlenmayera (stożkowa) - 1 szt. 
12) papierki wskaźnikowe - 1 opakowanie 
13) okulary ochronne - 1 szt.
14) trzpień pionowy z otworami - statyw do uchwytu na probówki - 1 szt. 
15) lejek - 1 szt. 
16) sączki jakościowe - 25 szt. 
17) bagietka szklana - 1 szt. 
18) płytka porcelanowa do analiz i reakcji kroplowych - 1 szt. 
19) WAGA ELEKTRONICZNA max 100 g, podz. 0,05 g (50 mg) - 1 szt.
20) SZKLANY PALNIK SPIRYTUSOWY - 1 szt.
21) nowość: PODSTAWA DREWNIANA do mocowania trzpienia statywu (całość tworzy statyw pionowy do utrzymywania probówek np. nad palnikiem) - 1 szt. 

oraz odczynników:
- chlorek żelazowy (chlorek żelaza III) 
- rodanek potasu 
- siarczan niklawy 
- siarczan miedziowy 
- odczynnik Czugajewa 
- amoniak 15% 
- izopropanol 
- kwas solny 20%
- kwas siarkowy 1,5 mol/l 
- chlorek wapnia 
- szkło wodne 
- chlorek kobaltawy 
- woda utleniona 
- nadmanganian potasu 
- siarczyn sodu 
- fenoloftaleina 
- zasada sodowa 
- tiosiarczan sodu 
- gliceryna 
- żelazicyjanek potasu K3[Fe(CN)6] 
- płyn Lugola (jod + jodek potasu)
- glukoza 
- magnez metal 
- LUMINOL (200 mg)
- żelazocyjanek potasu K4[Fe(CN)6] 
- aceton 
- siarczan cerowy 
- kwas malonowy 
- bromian potasu 
- fenantrolina wsk.
- siarczan żelazawy (siarczan żelaza II)
- azotan srebra
- kwas cytrynowy
- węglan sodu (kwaśny)

odczynniki ciekłe są pakowane w butelki po 100 ml a większość prostych odczynników w słoiczki po ok. 50 g; niektóre substancje specjalistyczne pakowane są w fiolki lub słoiczki w ilości od 200 mg do ok. 10 g; kwas cytrynowy i kwaśny węglan sodu są pakowane po 100 g; niektóre odczynniki mogą być zapakowane w woreczki strunowe.

Do zestawu jest dołączona instrukcja zawierająca następująca opisy wielu doświadczeń i eksperymentów pogrupowanych w 12 rozdziałów: 
1) Tajemny atrament 
2) Barwne okręgi 
3) Chemiczny ogród 
4) Kolor z niczego i nic z koloru czyli o reakcjach redoks i pH 
5) Cytrynada 
6) Topnienie i krystalizacja 
7) Światło chemicznego oświecenia 
8) "Fałszowana" śmietana 
9) Lustro w probówce 
10) O spalaniu 
11) Chemia celulozy i papieru 
12) Chemiczny kameleon, czyli oscylacje w probówce 
Zestaw pakowany jest w skrzynkę z uchwytem z tworzywa sztucznego

	GRY KREATYWNE PRZYRODNICZE

ENERGIA SŁONECZNA
	2.74
	2
	Gra edukacyjna kreatywna
	Zbuduj miniaturowe modele pieca słonecznego i słoneczny podgrzewacz wody. Odkryj energię słoneczną zielone i odnawialne źródło energii.

	GRY KREATYWNE PRZYRODNICZE

FILTR WODNY
	2.74
	2
	Gra edukacyjna kreatywna
	Przeprowadzaj interesujące eksperymenty z oczyszczaniem wody. Zbuduj własną oczyszczalnię i zakład odsalania wody.

	GRY KREATYWNE PRZYRODNICZE

LAMPKA DYNAMO
	2.74
	1
	Gra edukacyjna kreatywna
	LATARKA NA DYNAMO -zamień zwykły silnik do zabawki na generator , który przetwarza ruch ręki na energię elektryczną i zasila żarówkę .

	GRY KREATYWNE PRZYRODNICZE ROBO INSEKT Z PUSZKI
	2.74
	1
	Gra edukacyjna kreatywna
	ZESTAW DO SAMODZIELNEGO WYKONANIA Z PUSZKI PO NAPOJU ROBOTA PRZYPOMINAJĄCEGO ROBAKA

	GRY KREATYWNE PRZYRODNICZE WIRUJĄCY GENERATOR PRĄDU
	2.74
	1
	Gra edukacyjna kreatywna
	ZESTAW DO SAMODZIELNEGO WYKONANIA GENERATORA PRĄDU

1 wieża oświetleniowa z zainstalowanymi diodami LED i dołączonymi przewodami,
1 bąk z zainstalowanymi magnesami,
1 trzpień bąka,
1 plastikowa szpula ze zwojem drutu emaliowanego,
1 platforma,
2 przykrywki zacisków,
1 karta dekoracyjna do bąka (obie strony zadrukowane),
śruby,
szczegółowa instrukcja z ciekawostkami.

	GRY KREATYWNE PRZYRODNICZE EKO BATERIA
	2.74
	1
	Gra edukacyjna kreatywna
	ZESTAW DO SAMODZIELNEGO WYKONANIA BATERII EKOLOGICZNEJ

	GRY KREATYWNE PRZYRODNICZE EKO ZEGAR
	2.74
	1
	Gra edukacyjna kreatywna
	Jak to? Działa bez baterii? Zostań naukowcem odkrywającym jak stworzyć zegar cyfrowy zasilany za pomocą ziemniaka.

	GEOMAG PANEL 104 EL
	2.75
	1
	Pomoc dydaktyczna
	Magnetyczne patyczki i stalowe kulki łączą się ze sobą dzięki oddziaływaniu pola magnetycznego.Łącząc ze sobą te elementy można budować 2 i 3-wymiarowe konstrukcje różnej wielkości.Kolekcja ta zawiera zestawy z panelami.

	GREEN SCIENCE OBWODOWY GENERATOR PRĄDU
	2.76
	1
	Pomoc dydaktyczna
	Dowiedz się, jak przetworzyć energię mechaniczną w energię elektryczną i jak działa obwód elektryczny. Stwórz ekologiczny samochód, latarkę i 4 inne, ekologiczne projekty. 

Jak to działa?
Generator prądu zawiera zwoje drutu zamontowane na pręcie i magnesy na stałe umocowane wewnątrz obudowy. Kiedy kręcisz korbą zwoje się przekręcają, ale magnesy się nie poruszają. Czynność ta sprawia, że przez zwoje drutów przepływa elektryczność, a więc funkcją dynamo jest wytwarzanie prądu. Silnik zawiera te same elementy co prądnica, ale działają one w odwrotny sposób. Elektryczność przepływająca przez zwoje pomiędzy magnesami wytwarza siłę, która obraca zwoje. Dioda LED pozwala elektryczności przepływać tylko w jedną stronę. Dlatego kręcąc korbą w drugą stronę nie sprawisz, że dioda się zaświeci.
Wiek lub rocznik: od 8 lat
Wymiary: op. 24x22x6 cm

	GREEN SCIENCE KALKULATOR Z PUSZKI
	2.77
	1
	Pomoc dydaktyczna
	Baterie w Twoim kalkulatorze się wyczerpały?! Spokojnie! Puste puszki po napojach i dwa ołówki wytworzą wystarczająco dużo energii, aby kalkulator zadziałał.

Wypełnij obie puszki słoną wodą (40 gram soli na około 400 ml. wody) do około 2/3 wysokości. Włóż ołówki do obu puszek. Upewnij się, że końcówki ołówków znajdują się w wodzie.
Podłącz czerwony przewód z kalkulatora do śruby na ołówku po prawej stronie. Zrób to owijając na śrubie odsłoniętą część przewodu. Stworzysz w ten sposób dodatni biegun baterii, a podłączając czarny przewód z kalkulatora do śruby na uchwycie puszki po lewej stronie stworzysz ujemny biegun baterii.

	HODOWLA KRYSZTAŁÓW CZERWONE
	2.78
	1
	Pomoc dydaktyczna
	Zestaw umożliwia samodzielne przeprowadzenie eksperymentu chemicznego. Hodowla kryształów to nauka poprzez fascynującą zabawę.

Producent

4M


	HODOWLA KRYSZTAŁÓW NIEBIESKIE
	2.78
	1
	Pomoc dydaktyczna
	Zestaw umożliwia samodzielne przeprowadzenie eksperymentu chemicznego. Hodowla kryształów to nauka poprzez fascynującą zabawę.

Producent: 4m


	HODOWLA KRYSZTAŁÓW PURPUROWE
	2.78
	1
	Pomoc dydaktyczna
	Zestaw umożliwia samodzielne przeprowadzenie eksperymentu chemicznego. Hodowla kryształów to nauka poprzez fascynującą zabawę.

Producent: 4m


	HODOWLA KRYSZTAŁÓW ZIELONE
	2.78
	1
	Pomoc dydaktyczna
	Zestaw umożliwia samodzielne przeprowadzenie eksperymentu chemicznego. Hodowla kryształów to nauka poprzez fascynującą zabawę.

Producent: 4m

	BYŁO SOBIE ŻYCIE GRA PLANSZOWA
	2.86
	1
	Gra planszowa edukacyjna
	Edukacyjna gra planszowa „Było sobie życie” to emocjonująca zabawa, w której możesz sprawdzić swoją wiedzę na temat zdrowia i ludzkiego organizmu. Cel gry jest prosty: trzeba jak najszybciej zebrać komplet żetonów z wizerunkiem Hemo.Żeby tego dokonać:
- prawidłowo odpowiadaj na pytania,
- broń się przed atakami wirusa,
- wykorzystuj możliwości, jakie daje pole Szansa,
- nie poddawaj się, gdy trafisz na pole Pech.

Cały czas miej się na baczności. Jeżeli jesteś pewny swego, nie bój się pojedynków. Zaskakuj innych wiedzą i pomysłowością.

	BYŁ SOBIE CZŁOWIEK GRA PLANSZOWA
	2.86
	2
	Gra planszowa edukacyjna
	Gra polega na wędrówce przez historię rozwoju człowieka. By wystartować, przenosimy się 2 miliony lat wstecz, do epoki kamienia łupanego. Wędrujemy przez czasy prehistoryczne i starożytne do średniowiecza, potem renesansu, by przez XVIII i XIX wiek wkroczyć w czasy nam współczesne.
Podczas wędrówki poznajemy zwyczaje ludzi z minionych epok, walczymy z atakującym niespodziewanie zbójem, ścieramy się w pojedynkach. Trzeba wiele sprytu, pomysłowości i oczywiście inteligencji, by okazać się lepszym od innych. Jak zawsze, możesz liczyć na pomoc Mistrza.

	MAŁY CHEMIK – LABORATORIUM CHEMICZNE
	2.90
	5
	Pomoc dydaktyczna
	Zestaw rekomendowany dla dzieci od 12 roku życia. W zestawie: 19 odczynników oraz niezbędne akcesoria potrzebne do przeprowadzenia ekscytujących doświadczeń.
Zestaw „Laboratorium Chemiczne”, pozwoli pozna
tajniki chemii i odkryć mnóstwo ciekawych substancji chemicznych, także tych znajdujących się w otoczeniu. Poprzez zmieszanie różnych związków chemicznych otrzymujemy nowe substancje, ucząc się przy okazji o zachodzących reakcjach chemicznych. W miarę nabywanego doświadczenia wiemy, że praktyczne zastosowanie wiedzy chemicznej jest niezwykle kreatywne i polega na tworzeniu zupełnie nowych substancji: tworzyw sztucznych, syntetycznego kauczuku, włókien, lekarstw, farb, barwników itp. I chociaż niektóre reakcje chemiczne przypominają magiczne sztuczki, to w rzeczywistości 
z wykorzystaniem tego zestawu odkrywamy ich prawdziwą, naukową naturę.

	BUDUJEMY PROSTE MASZYNY (5 MODELI)
	2.46
	4
	Pomoc dydaktyczna
	Dzieci mogą skonstruować i obserwować działanie prostych maszyn. Doświadczalnie mogą zrozumieć, w jaki sposób mechanika wpływa na poprawę naszego codziennego życia. Zestaw 63 elementów pozwoli zbudować pięc maszyn: koło pasowe, równię pochyłą, klin, dźwignię, koło na osi. Każdy element posiada oznaczenie, co ułatwia odczytywanie rysunków w załączonej instrukcji.

	BUDUJEMY PROSTE MASZYNY Z KARTAMI AKTYWNOŚCI
	2.47
	1
	Pomoc dydaktyczna
	Karty aktywności wspierają dziecięce odkrycia i ułatwiają przeprowadzanie eksperymentów. Na kolorowych kartach dzieci znajdą opis 38 doświadczeń, które można przeprowadzić z wykorzystaniem zestawy "Budujemy i poznajemy proste maszyny" (nr 460-3201). Do każdego budowanego mechanizmu podany jest przykład jego zastosowania w codziennym życiu.

	DUŻA TACA Z TWORZYWA
	2.48
	5
	Pomoc dydaktyczna
	Wielofunkcyjna taca wykonana z tworzywa odpornego na pękanie. Podniesione brzegi uławiają eksperymentowanie, malowanie farbami lub przenoszenie.
wymiar 32,5 x 24 cm - wys. 1 cm

	DUŻE PROBÓWKI (6 SZTUK ZE STOJAKIEM)
	2.49
	6
	Pomoc dydaktyczna
	Trwałe probówki posiadają podziałkę 25-50-75-100 ml. Są bezpieczne w użyciu w temperaturach od -12 st.C do +93 st.C. Każda probówka posiada inny kolor nakręcanej nasadki. Wygodny i stabilny stojak ułatwia przechowywanie i przenoszenie.
Zawartość: 6 probówek (wys. 15 cm, śr. 3 cm) - stojak - instrukcja

	FILTRUJEMY WODĘ – MAŁY ZESTAW
	2.50
	5 zestawów
	Pomoc dydaktyczna
	Czy trudno jest oczyścić wodę? Ile razy należy ją filtrować? Jakie substancje wspierają naturalną zdolność wody do samooczyszczania się? Na te wszystkie pytania dzieci znajdą odpowiedź, budując własny prosty system filtrujący wodę.
Zawartość: zestaw pojemników do filtrowania i parowania (z tworzywa) - substancje filtrujące (żwir, piasek, aktywny węgiel) - papierowe filtry

	MAGNETYCZNA PODKOWA DUŻA
	2.51
	1
	Pomoc dydaktyczna
	Mocny magnes w kształcie podkowy w obudowie z tworzywa, może podnosić przedmioty o wadze do 500 g. Wysokość 20 cm.

	MASZYNY SŁONECZNE
	2.52
	3
	Pomoc dydaktyczna
	Eksperymentowanie z modelami napędzanymi energią słoneczną rozwija pomysłowość i kreatywność, a także uczy rozwiązywania zadań problemowych. Panele słoneczne są dla dzieci okazją poznania alternywnego źródła energii, jaką możemy otrzymać i magazynować dzięki Słońcu. Czytelna instrukcja wskazuje sposób złożenia 22 modeli.
Zawartość: 265 elementów konstrukcyjne - instrukcja

	PROBÓWKI 2,4 CM
	2.53
	5
	Pomoc dydaktyczna
	Wytrzymałe próbówki z nietłukącego się tworzywa są bezpieczne nawet dla przedszkolaków. Każdą próbówkę można zamknąć kapslem.
» Zawartość:·  śr. 2,4 cm·  wys. 10,5 cm,  14 sztuk

	SĄCZKI LABORATORYJNE 125 mm
	2.42
	3 opakowania
	Pomoc dydaktyczna
	Sączki laboratoryjne (bibuła lab.) Okrągłe, podstawowe. Pakowane po 100 szt.

	ZLEWKI MIAROWE SZKLANE
	2.43
	5

kompletów
	Pomoc dydaktyczna
	Komplet 6 zlewek o różnej pojemności: 2 x 50 ml, 2 x 100 ml, 2 x 250 ml.



	PŁYN DO MYCIA SZKŁA LABORATORYJNEGO LM 1
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Środek do mycia naczyń laboratoryjnych ze szkła lub plastyku. Seria CLEANILAB. Pojemność opakowania 5l. Przeznaczony do ręcznego i maszynowego mycia. Detergent płynny, biodegradowalny, wolny od fosforanów, chlorków i żrących alkaliów. Nieagresywny względem powłok lakierowanych, odpowiedni do usuwania wszelkiego rodzaju zanieczyszczeń. Sposób użycia: 2% roztwór wodny, temperatura pracy 20-90 st. C.

	TEST PASKOWY TWARDOŚĆ OGÓLNA WODY
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Test paskowy - twardość ogólna wody Aquadur MN/ISO

	WODA UTLENIONA 30% CZDA
	1.44
	2
	Materiały do doświadczeń
	UN 2014, NADTLENEK WODORU, ROZTWÓR WODNY , 5.1, II

	PAPIERKI WSKAŹNIKOWE PH 0 – 14 - PASKI
	1.44
	1 opakowanie
	Materiały do doświadczeń
	Papierki wskaźnikowe pH 0-14 - paski

	FENOLOFTALEINA PROSZEK 50G
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Fenoloftaleina – materiał do doświadczeń

	GLUKOZA 1 KG
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Glukoza – materiał do doświadczeń

	DENATURAT 1L
	1.44
	5
	Materiały do doświadczeń
	Denaturat – materiał do doświadczeń

	ALKOHOL ETYLOWY 96% 500ML
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Alkohol etylowy – materiał do doświadczeń

	KWAS OCTOWY 60% 1L
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Kwas octowy – materiał do doświadczeń

	SKROBIA 1KG
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Skrobia – materiał do doświadczeń

	SIARKA SUBLIMOWANA CZDA 250G
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Siarka sublimowana – materiał do doświadczeń

	TLENEK WAPNIA 250G
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Tlenek węgla – materiał do doświadczeń

	SUDAN III 5G
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Sudan – materiał do doświadczeń

	MAGNEZ METAL- WIÓRY 250G
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Magnez – materiał do doświadczeń

	OŁÓW METAL- GRANULKI 250G
	1.44
	1
	Materiały do 23doświadczeń
	Ołów – materiał do doświadczeń

	GLICERYNA OCZYSZCZONA 1L
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Gliceryna – materiał do doświadczeń

	NADMANGANIAN POTASU 1 KG
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Nadmanganian – materiał do doświadczeń

	OCTAN ETYLU 100ML
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Octan etylu – materiał do doświadczeń

	PŁYN LUGOLA 250 ML
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Płyn lugola – materiał do doświadczeń

	ODCZYNNIK FEHLINGA A 100ML
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Odczynnik – materiał do doświadczeń

	KWAS AZOTOWY V 1L
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Kwas azotowy - materiał do doświadczeń

	KWAS MRÓWKOWY R-R 25% 1L
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Kwas mrówkowy - materiał do doświadczeń

	KWAS ORTOFOSFOROWY 75% 1L
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Kwas ortofosforowy - materiał do doświadczeń

	MIEDZI SIARCZAN 5 HYDRAT 250G
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Miedzi siarczan – materiał do doświadczeń

	SREBRA AZOTAN  25G
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Srebra azotan – materiał do doświadczeń

	POTASU FOSFORAN I ZAS. BEZW. 100G
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Potasu fosforan - materiał do doświadczeń

	PAPIERKI WSKAŹNIKOWE Z FENOLOFTALEINĄ 100 szt.
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Papierki wskaźnikowe - materiał do doświadczeń

	PASKI ODCZYNNIKOWE SKROBIOWE 100 szt.
	1.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Paski odczynnikowe - materiał do doświadczeń

	PAPIERKI LAKMUSOWE NEUTRALNE 100szt.
	2.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Papierki lakmusowe – materiał do doświadczeń

	ZESTAW BARWNIKÓW SPOŻYWCZYCH 28G
	2.44
	1 zestaw
	Materiały do doświadczeń
	Zestaw barwników – materiał do doświadczeń

	PŁYN DO MYCIA NACZYN LUDWIK 1L
	2.44
	3
	Materiały do doświadczeń
	Płyn do mycia naczyń – materiał do doświadczeń

	CUKIER KRYSZTAŁ 1KG
	2.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Cukier kryształ – materiał do doświadczeń

	SÓŁ KUCHENNA 1KG
	2.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Sól kuchenna – materiał do doświadczeń

	SACHAROZA 1KG
	2.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Sacharoza - materiał do doświadczeń

	SODU WĘGLAN KWAŚNY 500G
	2.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Sodu węglan - materiał do doświadczeń

	EOZYNA ŻÓŁTAWA G 100ML
	2.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Eozyna żółtawa - materiał do doświadczeń

	CZERWIEŃ KREZOLOWA 1G
	2.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Czerwień krezolowa - materiał do doświadczeń

	BŁĘKIT BROMOFENOLOWY 5G
	2.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Błękit bromofenolowy -  materiał do doświadczeń

	ORANŻ METYLOWY 10G
	2.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Oranż metylowy - materiał do doświadczeń

	ZIELEŃ BROMOKREZOLOWA 1G
	2.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Zieleń bromokrezolowa - materiał do doświadczeń

	CZERWIEŃ METYLOWA 5G
	2.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Czerwień metylowa - materiał do doświadczeń

	PURPURA  BROMOKREZOLOWA 5G
	2.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	PURPURA- materiał do doświadczeń

	CZERWIEŃ OBOJĘTNA 5G
	2.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Czerwień obojętna - materiał do doświadczeń

	ŻÓŁCIEŃ ALIZARYNOWA 100ML
	2.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Żółcień alizarynowa - materiał do doświadczeń

	WODA DESTYLOWANA 1L
	2.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Woda destylowana - materiał do doświadczeń

	SODU WODOROTLENEK MIKROPEREŁKI 500G
	2.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Sodu wodorotlenek - materiał do doświadczeń

	KWAS STEARYNOWY 250G
	2.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Kwas stearynowy - materiał do doświadczeń

	METANOL 250ML
	2.44
	1
	Materiały do doświadczeń
	Metanol - materiał do doświadczeń

	SĄCZKI FILTRACYJNE JAKOŚCIOWE 125 MM FILTRACJA ŚREDNIOSZYBKA
	2.44
	2 opakowania
	Materiały do doświadczeń
	Bibuła filtracyjna, jakościowa - 125mm, średnioszybka, 1op/100szt - materiał do doświadczeń

	SĄCZKI FILTRACYJNE JAKOŚCIOWE 110 MM FILTRACJA ŚREDNIOSZYBKA
	2.44
	3 opakowania
	Materiały do doświadczeń
	Bibuła filtracyjna, jakościowa - 110mm, średnioszybka, 1op/100szt - materiał do doświadczeń

	Węgiel aktywny pylisty 500g
	2.44
	1
	materiały do doświadczeń
	Węgiel aktywny pylisty-materiał do doświadczeń

	SILAB – LABORATORIUM PRZYRODNICZE
	1.67
	1
	Pomoc dydaktyczna – laboratorium
	SILAB to wszechstronne, mobilne i genialne w swej prostocie laboratorium przyrodnicze dla szkół każdego typu i poziomu kształcenia. Pozwala na łatwe i szybkie przygotowanie oraz przeprowadzenie pomiarów, obserwacji i doświadczeń z zakresu nauk przyrodniczych. Lekcje z SILAB-em, dzięki strategii operacyjnej i problemowej, dają satysfakcję nauczycielom i uczniom, otwierają możliwości wspólnych poszukiwań oraz autentycznego porozumienia w czasie rozwiązywania problemów kryjących się w pozornie znanym i zrozumiałym otoczeniu.

	CZUJNIK TEMPERATURY PTS
	1.68
	1
	Precyzyjny czujnik temperatury
	Precyzyjny czujnik temperatury. Dzięki niemu określisz temperaturę ciała, powietrza, różnych substancji.

	CZUJNIK PRZEWODNICTWA SKÓRNEGO GSR
	1.69
	1
	Czujnik przewodnictwa skórnego.
	Czujnik przewodnictwa skórnego. Pozwala określić poziom mikropotliwości skóry i jej zmiany w stanach emocjonalnych. Jest czymś w rodzaju prostego „wykrywacza kłamstw”.

	ANEMOMETR ANM
	1.70
	1
	Anemometr
	Anemometr. Dzięki niemu określisz silę wiatru na otwartej przestrzeni, zmierzysz przeciągi w klasie i domu, wyznaczysz obszary cyrkulacji powietrza w korytarzach, pokojach czy klasach.

	CZUJNIK CIŚNIENIA GAZU GPS
	1.71
	1
	Czujnik ciśnienia gazu
	Czujnik ciśnienia gazu. Dzięki niemu określisz ciśnienie atmosferyczne, ciśnienie gazów w układzie eksperymentalnym, a nawet ciśnienie jakie mogą wytworzyć w płucach mięśnie oddechowe każdego ucznia.

	SONDA NAPIĘCIOWA DVP
	1.72
	1
	Sonda napięciowa
	Służy do pomiaru różnicy potencjałów, czyli napięcia. Dzięki niemu zweryfikujesz podstawowe prawa elektryczności, takie jak prawo Ohma czy prawa Kirchhoffa, ale możesz też sprawdzić, czy cytryna może zastąpić baterię.

	SONDA PRĄDOWA DCP
	1.72
	1
	Sonda prądowa
	Służy do pomiaru prądu płynącego w obwodzie. Wraz z czujnikiem napięcia doskonale nadaje się do eksperymentów z prostymi układami elektrycznymi.

	MIKROFON MIC
	1.73
	1
	Mikrofon
	Dzięki niemu określisz natężenie dźwięku, porównasz charakterystykę fal dźwiękowych, wskażesz cechy fali dźwiękowej.

	CZUJNIK TĘTNA HRM
	2.61
	1
	Czujnik tętna
	Pozwala na pomiar aktywności skurczowej serca, obserwację zmian pulsu w czasie wykonywania ćwiczeń czy pobudzenia emocjonalnego.

	CZUJNIK TLENU OXY
	2.62
	1
	Czujnik tlenu
	Dzięki niemu określisz stężenie tlenu w mieszkaniu, w układzie doświadczalnym, w powietrzu wydychanym przez człowieka lub zwierzę.

	CZUJNIK DWUTLENKU WĘGLA CO2
	2.63
	1
	Czujnik dwutlenku węgla
	Pozwoli na określenie stężenia CO2 w powietrzu, powietrzu wydychanym, przestrzeni fermentacyjnej (np. drożdży).

	CZUJNIK PH PHS
	2.64
	1
	Czujnik pH
	Pozwala na określenie pH każdego roztworu od herbaty po kwasy i zasady używane w doświadczeniach chemicznych.

	SPIROMETR SPR
	2.65
	1
	Spirometr
	Pozwala na pomiary pojemności płuc w różnych stanach fizjologicznych, pomiary objętości spoczynkowej, powietrza zapasowego, uzupełniającego itd.

	KAMERA – MIKROSKOP Z GIĘTKĄ SZYJĄ FLEXI
	2.41
	1
	Kamera - mikroskop
	Kamera-mikroskop jest prostym urządzeniem cyfrowym powiększającym badane przedmioty do 200x i podłączanym przez dowolny port USB (do komputera, tablicy itp.). Dzięki giętkiej szyi, podświetleniu LED (6 szt.) oraz podstawie można ją dowolnie ustawić nad obserwowanym obiektem wyostrzając obraz pokrętłem zoom, a także wykonać zdjęcie cyfrowe wciskając przycisk umieszczony w podstawie. Pomoc dydaktyczna przydatna na lekcjach przyrody i biologii, ale nie tylko, oraz do pracy indywidualnej uczniów, jak i demonstracji przez nauczyciela. Rozdzielczość obrazu 1,3 MP. Kompatybilna z wersjami Windows XP, Vista

	MIKROSKOP STEREOSKOPOWY 10X LED, TUBUS NA WYSIĘGNIKU, GIĘTKIE OŚWIETLENIE
	2.91
	3
	Mikroskop stereoskopowy
	Oświetlany światłem odbitym – obiekt oświetlany jest z góry. Zasilany z sieci. Powiększenie: 20x (obiektyw 119 mm przystosowany do dużych odległości). Tubus wysuwany na specjalnym wysięgniku, co umożliwia studiowanie np. fragmentów delikatnych oraz bardzo dużych lub ciężkich obiektów bez potrzeby ich przenoszenia lub obracania.

Nowoczesny mikroskop  stereoskopowy  (LED, giętka szyja, zabezpieczenie przeciwgrzybicze, wysuwany tubus, duża odległość robocza),  o szczególnej budowie – posiada tubus zamocowany i przesuwany na specjalnym wysięgniku, co umożliwia studiowanie fragmentów delikatnych oraz bardzo dużych lub...

	Niebo nocą -pomoc eksperymentalna do przyrody firmy  4M
	1.102
	1
	Pomoc naukowa
	Niebo nocą to zestaw do samodzielnego wykonania  projektora. Gasimy światło. Czas przekształcić sypialnię w gwieździste niebo nocą za pomocą niezwykłego tekturowego rzutnika gwiazd.
Zawartość- szablon nieba nocą półkuli północnej i południowej ,- 1 lampa projekcyjna z włącznikiem ,- 4 podpory sklepienia ,- taśma klejąca ,- szczegółowe instrukcje zawierające mapy nieba obu półkul
Wymiary opakowania: 17 cm x 22 cm x 6 cm Pudełko tekturowe, miękkie Producent 4M

	Magnetyczna Lewitacja 4M -pomoc eksperymentalna do przyrody firmy  4M

	1.102
	2
	Pomoc dydaktyczna
	Sprawisz, że ołówek będzie unosił się w powietrzu, zaprojektujesz osobisty transporter, korzystając ze zjawiska lewitacji magnetycznej, zbudujesz metalową rzeźbę, która łamie prawa grawitacji, losowo poruszającą się maszynę, która kołysze się w nieprzewidywalny sposób i dużo więcej.
Zawartość pudełka:
1 szablon graficzny (1 kompas, 1 Ziemia, astronauta), 1 wąski drążek z pierścieniem, 1 drążek sześciokątny, 1 drążek okrągły, 1 nalepka, 1 korpus latającego spodka, 1 sznurek, 1 wskaźnik, 1 miedziana podkładka, 10 nakrętek, 7 magnesów pierścieniowych, 1 obudowa, 1 przegroda, 1 tacka wagowa, 1 nakładka, na sznurek, 1 oś, 1 wspornik ramienia, 1 podstawa, szczegółowa instrukcja.

Format: 24.0x21.5cm
Okładka: kartonowa

	MULTIMEDIALNE GRY EDUKACYJNE DO PRZYRODY
 MAŁY WYNALAZCA – SZALONE MASZYNY
	2.39
	6
	Multimedialna gra edukacyjna
	Wciel się w wynalazcę i zbuduj szalone maszyny! Wykorzystuj różnorodne przedmioty i mechanizmy do tworzenia długich reakcji łańcuchowych. Użyj ognia, wody i wiatru aby odkryć i rozwiązać niesamowite zagadki i zadania jakie staną przed Tobą! Wciel się w prawdziwego konstruktora - wynalazcę i ukończ aż 100 poziomów. Każde zadanie ma wiele możliwych rozwiązań, toteż możesz wykazać się pomysłowością.
Cechy programu:

  rozwija inteligencję oraz intuicję
  realistyczna fizyka
  wspaniała, pełna kolorów grafika 3D
  rozbudowany edytor poziomów ? sam stwórz swoją zagadkę

	MULTIMEDIALNE GRY EDUKACYJNE DO PRZYRODY
POLSKA I JEJ WOJEWÓDZTWA
	2.39
	1
	Multimedialna gra edukacyjna
	Ten multimedialny program przybliży dzieciom tematykę podziału Polski na województwa.
W części edukacyjnej użytkownicy zapoznają się z ogólną charakterystyką i danymi statystycznymi, dotyczącymi poszczególnych województw, z informacjami na temat warunków przyrodniczych, przemysłu, rolnictwa; poznają sławnych Polaków, związanych z poszczególnymi województwami, a także zabytki i ciekawe miejsca. Służą temu atrakcyjne pod względem graficznym mapki przedstawiające góry, niziny, rzeki, miasta, węzły komunikacyjne, zabytki itp. Do dyspozycji użytkownika jest także album z fotografiami najciekawszych miejsc danego województwa.
W części praktycznej, zawierającej gry, dzieci nie tylko sprawdzą swoją znajomość topografii Polski (miasta, góry, niziny, rzeki, parki narodowe itp.), ale także będą rozwijały swoją wyobraźnię przestrzenną np. przez układanie puzzli (województwa). Znajdą tu także grę memory z możliwością wyboru tematyki: herby województw i miast albo fotografie ciekawych miejsc. 
Wszystkie te gry opracowane są w stylu charakterystycznym dla komiksów, tak lubianym przez dzieci.
Aplikacja jest wielostanowiskowa (jednoczesny dostęp dla 50 komputerów).

	MULTIMEDIALNE GRY EDUKACYJNE DO PRZYRODY SOCRATES – 103 FASCYNUJĄCE EKSPERYMENTY
	2.39
	10
	Multimedialna gra edukacyjna
	Serię SOCRATES stworzono z myślą o systematycznym i stałym rozwoju dziecka. W kolejnych programach dzieci znajdą coraz bardziej rozbudowane i interesujące zadania. Ich tematyka i poziom zaawansowania śledzi i wspomaga naturalny rozwój dziecka. Dzięki SOCRATESOWI Twoje dziecko pozna tajemnice otaczającego go świata. Twój mały prymus bez trudu przegoni rówieśników! SOCRATES wspomaga rozwój kreatywnego myślenia i zwiększa szybkość uczenia się.
Dzięki Socratesowi 103 dzieci poznają:

  zasady rządzące światłem i kolorami
  tajemnice grawitacji, elektryczności i magnetyzmu
  właściwości gazów i cieczy

  fizyczne podstawy dźwięku, temperatury i ruchu

	MULTIMEDIALNE GRY EDUKACYJNE DO PRZYRODY
SZYBKIE MYŚLENIE
	2.39
	10
	Multimedialna gra edukacyjna
	Gry ćwiczą spostrzegawczość , refleks i szybkość reakcji. Rozwijają koordynację wzrokowo-ruchową, uczą jak szybko myśleć i decydować. 
Seria programów multimedialnych przygotowana we współpracy z pedagogami. Atrakcyjna szata graficzna, różnorodność zadań i tematów, stopniowanie trudności. Dzieci poprzez zabawę rozwijają swoję wiedzę i kształtują umiejętności



	MULTIMEDIALNE GRY EDUKACYJNE DO PRZYRODY
UNIA EUROPEJSKA DLA DZIECI
	2.39
	1
	Multimedialna gra edukacyjna
	Multimedialny program edukacyjny Unia Europejska jest podzielony na dwie części.
Część edukacyjna zawiera podstawowe dane statystyczne o państwach UE, informacje o przemyśle i rolnictwie ? można tutaj znaleźć mapy konturowe zawierające główne elementy charakteryzujące poszczególne kraje, położenie miast, pasm górskich, wyżyn i nizin, rzeki, tereny przemysłowe oraz rolnicze.
Program jest dostępny online, jest łatwy w obsłudze i dzięki intuicyjnemu interfejsowi graficznemu, orientacja w programie nie stanowi żadnego problemu.

	1O1 EKSPERYMENTÓW Z ROŚLINAMI
	2.45
	1
	Książka
	Tylko idane eksperymenty! Proponowane eksperymenty dostarczają dzieciom wiele radości i wprowadzają w pasjonujący świat botaniki. Każde doświadczenie oparte jest na dachowej botanicznej wiedzy. Kazde zaproponowane ćwiczenie będzie udane i każde na pewno czegoś nas nauczy.

	Lekcjotek@ Przyroda dla klasy 4-6


	2.67
	1
	Program komputerowy
	Lekcjotek@ Przyroda dla klasy 4-6

Lekcjotek@ to unikatowa na rynku propozycja stworzona z myślą o pełnym wykorzystaniu możliwości tablicy interaktywnej lub rzutnika multimedialnego w procesie dydaktycznym. Program zawiera ciekawe zasoby i scenariusze lekcyjne, które stanowią wprowadzenie do interaktywnego świata portalu Nauczyciel.pl. 


	Multitablica Przyroda dla klas 4-6 - multilicencja


	2.67
	1
	Program komputerowy
	Program Multitablica Przyroda dla Szkół Podstawowych to interaktywne, edukacyjne oprogramowanie przygotowane specjalnie z myślą o uczniach szkół podstawowych, którzy dopiero stawiają swe pierwsze poważne kroki na drodze do poznania świata przyrody; zwierząt, ludzkiej anatomii, zasad fizyki i chemii etc.

Główne informacje:
· Wersja językowa: polska

· Ilość stanowisk: nieograniczona w obrębie placówki

· Typ licencji: edukacyjna

· Ważność licencji: wieczysta

Z programu korzystać można zarówno na komputerze wyposażonym w projektor, jak również na tablicach interaktywnych.

	HYDROGRAFIA ŚWIATA - MAPA
	2.23
	1
	Mapa 
	Mapa przedstawia najważniejsze zagadnienia dotyczące stosunków wodnych w obrębie wód powierzchniowych Ziemi: zlewiska oceanów i dorzecza, zasolenie wód morskich (PSU) i prądy powierzchniowe. Na mapie oznaczone zostały również typy najważniejszych jezior oraz ich geneza. Główne rzeki oraz większe jeziora opisane są tabliczkami zawierającymi istotne i ciekawe informacje, takie jak: powierzchnia dorzecza, długość rzeki, średni przepływ przy ujściu, ilość niesionego osadu dla rzek oraz powierzchnia i rozciągłość zbiornika, maksymalna głębokość, powierzchnia dorzecza dla jezior. Wym. 160 x 120 cm

	JAKIE TO FLAGI? – GRA PLANSZOWA
	2.24
	5
	Gra dydaktyczna
	Rozbudowana gra edukacyjna daje okazję do poznania 193 państw wszystkich kontynentów. Na dużej planszy znajduje sią mapa świata z ponumerowanymi państwami, których flagi umieszczono wokół krawędzi. Gracze poruszają się po flagach planszy niczym po polach i wskazują położenie państw na mapie. Inna wersja wykorzystuje talię kart informacyjnych, które uczą także nazw stolic i urzędowego jezyka. Zamieszczone na kartach dodadatkowe informacje o powierzchn, liczbie ludności dają okazję do porównywania państw. Karty wskazują także, na jakim kontynencie znajduje się dane państwo.
Od 7 lat
Liczba graczy: 2-4
Zawartość: plansza (43 x 63 cm) - 193 karty informacyjne (6 x 9 cm) - klepsydra - 4 pionki - kostka - żetony - notes - instrukcja

	MAPA  - EUROPA FIZYCZNA I POLITYCZNA
	2.25
	1
	Mapa 
	Dwustronna mapa pozwala zapoznać się z fizycznym i politycznym podziałem Europy.
Wysokiej jakości mapa szkolna firmy Stiefel wyróżnia się czytelnością przekazu i wykończeniem. Stanowi doskonałe wsparcie dla nauczyciela podczas lekcji przyrody czy geografii,
a nierzadko zainteresuje nawet przedszkolaków i młodszych uczniów. 
Powierzchnia mapy jest laminowana co umożliwia zapis mazakiem suchościerlanym. Dla wygody i trwałości mapa oprawiona jest w dolną i górną listwę.
Zawartość:
  wymiarL 160 x 120 cm

	MAPA – ŚWIAT FIZYCZNY I POLITYCZNY
	2.25
	1
	Mapa 
	Dwustronna mapa prezentuje świat w układzie fizycznym oraz politycznym. Na dole mapy zawarto interesujące fakty liczbowe. Wysokiej jakości mapa szkolna firmy Stiefel wyróżnia się czytelnością przekazu i wykończeniem. Stanowi doskonałe wsparcie dla nauczyciela podczas lekcji przyrody czy geografii, a nierzadko zainteresuje nawet przedszkolaków i młodszych uczniów. 
Powierzchnia mapy jest laminowana co umożliwia zapis mazakiem suchościerlanym. Dla wygody i trwałości mapa oprawiona jest w dolną i górną listwę.» Zawartość:  wymiar: 160 x 120 cm

	STREFY KLIMATYCZNE ŚWIATA
	2.26
	1
	Mapa 
	Mapa przedstawia strefową klasyfikację klimatów wg Wincentego Okołowicza oraz podział na typy klimatów w obrębie tych stref. Dodatkowo uwzględnia astrefowe odmiany klimatu. Wym. 160 x 120 cm

	ŚWIAT – GEOLOGIA I TEKTONIKA
	2.27
	1
	Mapa 
	Dwudzielna mapa syntetycznie i czytelnie przedstawia podstawowe zagadnienia z geologii i tektoniki płyt litosfery. Pierwsza część pokazuje podział świata na prowincje geologiczne, najważniejsze obszary fałdowań, strefy ryftowe oraz formy rzeźby dna oceanicznego. Druga część przedstawia podział litosfery zgodnie z teorią tektoniki płyt, obrazuje kierunki przemieszczania płyt, strefy subdukcji i obszary o różnej aktywności sejsmicznej oraz wulkanicznej. Wym. 160 x 120 cm

	WSZYSTKIE FLAGI ŚWIATA
	2.28
	6
	Gra dydaktyczna
	Flagi są niepowtarzalnym symbolem każdego kraju. W tej grze dzieci poznają flagi różnych państw, ich stolice oraz dowiadują się wiele ciekawych informacji na ich temat. Gra umożliwa wybranie stopnia trudności w zależności od poziomu wiedzy graczy.
Wiek: od 8 lat
Zawartość: mapa Świata (wym. 42 x 30 cm) - 200 dwustronnych kart (wym. 6 x 9 cm) - instrukcja

	MINIMÓZG
	2.29
	6
	Gra dydaktyczna
	Zadaniem jednego gracza jest odgadnięcie czterokolorowego kodu przeciwnika. Poprwne ułożenia sygnalizowane są czerwonymi i białymi pionkami. Gra ćwiczy zdolność dedukcji i wymaga koncentracji.
» Zawartość:
  podstawa o wymiarach 30 x 15 x 3 cm


  96 pionków w 8 kolorach


  wiek od 5 do 6 lat


  liczba graczy 2

	WYPRAWA DO DŻUNGLI
	2.30
	10
	Gra dydaktyczna
	Możesz przeżyć egzotyczną przygodę bez wychodzenia z domu! Gracze wyruszają na wyprawę do dżungli śladami starożytnej cywilizacji Majów. Starają się odnaleźć cenne skarby. Kto zbierze ich najwięcej?
Wiek: 6-106
Liczba graczy: 2-4
Zawartość: 16 kart skarbów, 16 kart mapy, 27 żetonów punktów, 1 znacznik gracza rozpoczynającego

	WYSPA SKARBÓW
	2.31
	3
	Gra dydaktyczna
	Gracze wcielają się w dowódców wypraw, którzy otrzymali wiadomość o ukrytym przez piratów skarbie na jednej z wysp karaibskich. Wyruszają zatem w podróż w celu zdobycia legendarnych bogactw. Wygrywa ten, kto jako pierwszy pokona wszystkie przeszkody i przeciwieństwa losu, zdobywając ukryty skarb piratów. Emocjonująca gra jest bardzo atrakcyjna dzięki interesującycm zasadom i bogactwie używanych rekwizytów. 
Od 7 lat
Liczba graczy: 2-4
Zawartość: plansza 67 x 47 cm - 4 karty zdobyczy - 1 kaseta z pęsetą, świecącą diodą i syngałem dźwiękowym - 24 duże rekwizyty - 11 małych rekwizytów - 4 pionki - 25 kart - 1 klepsydra 2 kostki - instrukcja

	GRA W INTELIGENCJĘ
	2.32
	6
	Gra dydaktyczna
	Bardzo popularna gra. Sprawdzona na lekcjach. Niezastąpiona w podróży. 
Wiek graczy: od 8 lat 
Liczba graczy: 2-4

	PLANSZE ŚCIENNE – WITAMINY W ORGANIŹMIE CZŁOWIEKA
	2.33
	1
	Plansza ścienna
	Plansza ścienna zawierające informacje dotyczące witamin niezbędnych do funkcjonowania ludzkiego organizmu, w tym źródła ich występowania, a także skutki niedoboru. 
Wymiary: 70 cm x 100 cm.

	PLANSZE ŚCIENNE – MIKRO I MAKRO ELEMENTY W ORGANIŹMIE CZŁOWIEKA
	2.33
	1
	Plansza ścienna
	Plansza ścienna zawierające informacje dotyczące mikroelementów i makroelementów niezbędnych do funkcjonowania ludzkiego organizmu, w tym źródła ich występowania, a także skutki niedoboru. 
Wymiary: 70 cm x 100 cm.

	PLANSZE ŚCIENNE – ZASADY ZDROWEGO ŻYWIENIA
	2.33
	1
	Plansza ścienna
	Plansza ścienna zawierająca zasady zdrowego odżywiania.
Wymiary: 70 cm x 100 cm.

	NEGATYWNE SKUTKI PALENIA
	2.34
	1
	1 zestaw
	Zestaw praktycznie demonstruje obecność i zawartość substancji smolistych i nikotyny w papierosach. Papieros (nie dołączone) zapalany jest za pomocą pompki, a spalane substancje, normalnie zaciągane przez palacza do płuc, osadzane są w modelu na okrągłych filtrach (25 sztuk w zestawie), który zmienia barwę w zależności od ilości substancji zawartych w papierosie – barwę tę można porównać z dołączoną skalą kolorystyczną. Na wyższych poziomach nauczania substancje z filtra można poddać analizie chemicznej.

Filtry zawarte w zestawie (25 szt.):
• materiał z włókna szklanego
• średnica: 7 cm;
• retencja: 1,6 µm;



	ZĘBY CZŁOWIEKA
	2.35
	1
	
	Modele 5 typów zębów człowieka, powiększone 8-krotnie w stosunku do naturalnej wielkości. Cztery modele są rozkładane na min. 2 części. Na modelach pokazano też różne stadia próchnicy. Każdy model umieszczony jest na podstawie. Wysokość: ok. 25 cm.

	BYŁO SOBIE ŻYCIE
	2.36
	1
	
	Gra wzorowana na dziecięcym serialu „Było sobie życie”, w której gracze walczą z wirusami i bakteriami, odpowiadają na pytania, a także biorą udział w pojedynkach.

Gra dla 2-4 osób, wiek 7+, czas gry: ok. 45min

Skład: • plansza • 8 pionków do wyboru • kostka do gry • 53 karty Pytania łatwe • 53 karty Pytania trudne • 45 kart Szansa • 45 kart Pech • 65 żetonów Leukocyt • 65 żetonów Lekarstwa • 130 żetonów Globinka • 30 żetonów Hemo • 4 detektory odpowiedzi • 4 karty przelicznik • instrukcja gry

	MODEL GŁÓWKI TASIEMCA UZBROJONEGO
	2.37
	1
	Model dydaktyczny
	Model główki tasiemca uzbrojonego, in. świńskiego, /Taenia solium/ wykonany z trwałego tworzywa sztucznego; na podstawie. Wysokość: 20 cm.

	PLANSZE ŚCIENNE PASOŻYTY JELIT I
	2.38
	1
	Plansza dydaktyczna
	Plansza przedstawia pasożyty jelitowe. Plansza  w wersji nieoprawionej, wykonana   na wodoodpornym papierze.



	PLANSZE ŚCIENNE PASOŻYTY JELIT II
	2.38
	1
	Plansza dydaktyczna
	Pasożyty jelit II (glista ludzka, włosień, owsik). Plansza przedstawia pasożyty jelitowe. Plansza  w wersji nieoprawionej, wykonana   na wodoodpornym papierze.

	GRY PLANSZOWE PRZYRODNICZE MAGNETYCZNE MEMORY – DZIECI ŚWIATA
	2.40
	5
	Gra planszowa
	Jak żyją dzieci w różnych częściach świata? Gdzie mieszkają? Na planszy przedstawionych jest pięcioro dzieci z różnych zakątków naszej kuli ziemskiej - każde w dwóch charakterystycznych dla nich życia sytuacjach. Na drewnianych magnetycznych kostkach gracze znajdą postacie dzieci oraz obrazki domostw, zwierząt, potraw lub fragmenty krajobrazu. Podczas gry kostki zakrywamy obrazkiem do dołu, a dzieci losują dwie kostki. Jeśli obrazki tworzą parę (np. chińska dziewczynka i pagoda), gracz odkłada kostki na planszę i otrzymuje w nagrodę żeton. Wygrywa ten, kto odnajdzie najwięcej takich par. Gra rozwija pamięć wzrokową, a także zdolność myślenia abstrakcyjnego i kojarzenia. 
Wiek: od 4 lat
Liczba graczy: 2-4
Zawartość: plansza metalowa w drewnianej ramie (35 x 35 cm) - 40 drewnianych tafelków magnetycznych (5,5 x 3,5 cm) - 20 żetonów (śr. 1,2 cm) - instrukcja

	GRY PLANSZOWE PRZYRODNICZE POMYŚL I POŁĄCZ - WSZECHŚWIAT
	2.40
	5
	Gra planszowa
	Czy Saturn ma księżyce? Czy Mars należy do planet skalistych czy gazowych? Kolorowa gra edukacyjna sprawdzająca wiedzę o astronomii. Gra składa się z dwóch talii kart: karty z fotografiami oraz karty z opisami. Gracze wykładają karty w szeregu naprzemiennie. Zawsze fotografia powinna pasować do opisu, a opis do fotografii, np. opis: krąży wokół Słońca - fotografia: Mars - opis: planeta skalista - fotografia: Merkury itd. Wygrywa gracz, który wyłoży pierwszy swoje karty. Liczy się wiedza, liczy się też szczęście. Gra utrwala wiedzę z zakresu nazw, podziału i charakterystyki planet, księżyców i gwiazd. Instrukcja zawiera słowniczek pojęć, a karta odpowiedzi podaje prawidłowe przyporządkowanie fotografii do każdego z opisów.
Wiek: od 7 lat
Liczba graczy: 1-8
Zawartość: 45 kart z fotografiami - 45 kart z opisami - 10 kart losowych "nowy start/super start" - wymiary kart 6,5 x 9 cm - karta z odpowiedziami - instrukcja.

	GRY PLANSZOWE PRZYRODNICZE QUIZ O EUROPIE - MAŁY 
	2.40
	5
	Gra planszowa 
	Emocjonująca zabawa, podczas której można sprawdzić i wzbogacić swoją wiedzę o Europie. Podstawowym zadaniem gracza jest wskazać poprawną odpowiedź na losowe pytanie spośród trzech zaproponowanych. Tematami pytań są: historia, geografia i przyroda, nauka i technika, kultura i sztuka. 

Wiek: od 10 lat
Liczba graczy: 2-4
Zawartość: plansza (15 x 20 cm) - 45 kart pytań i odpowiedzi (6 x 9 cm) - 9 kart liter a-b-c - 4 pionki - kostka - 36 żetonów - klepsydra - instrukcja.

	GRY PLANSZOWE PRZYRODNICZE QUIZ O POLSCE - MAŁY
	2.40
	5
	Gra planszowa
	Wersja mini popularnej gry "Quiz o Polsce". Zadaniem gracza jest wskazać poprawną odpowiedź na temat polskiej historii, geografii, kultury i przyrody. Podczas gry dzieci wzbogacają swoją wiedzę o Polsce, a dodatkowo także doskonalą znajomość ortografii i ćwiczą wymowę zabawnych łamańców językowych. 
Wiek: od 10 lat
Liczba graczy: 2-4
Zawartość: plansza (15 x 20 cm) - 45 kart pytań i odpowiedzi (6 x 9 cm) - 9 kart liter a-b-c - 4 pionki - kostka - 36 żetonów - klepsydra - instrukcja

	GRY PLANSZOWE PRZYRODNICZE PRZYRODA I GEOGRAFIA POLSKI QUIZ MAŁY
	2.40
	5
	Gra planszowa
	Mniejsza wersja popularnego quizu zawiera troszkę mniej pytań. Uczniowie poszerzają swoją wiedzę o przyrodzie i geografii naszego kraju, bawiąc się przy tym znakomicie. 
Wiek: od 10 lat
Liczba graczy: 2-4
Zawartość: plansza 16 x 21 cm - 46 kart pytań/odpowiedzi - 6 kart liter - 4 pionki - kostka - 36 żetonów - instrukcja


Projekt dofinansowany ze środków Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Świętokrzyskiego na lata 2014-2020 
w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego w ramach Osi Priorytetowej 8. Rozwój edukacji i aktywne społeczeństwo
 dla Poddziałania 8.3.2 Wsparcie kształcenia podstawowego w zakresie kompetencji kluczowych 
na podstawie umowy RPSW.08.03.02-26-0039/16 zawartej  z Województwem Świętokrzyskim.
www.mapadotacji.gov.pl
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